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Objetivos da disciplina

e Entender o que é a solucdo numérica de um modelo matematico e seu contraste com as
chamadas solugdes analiticas

e Analisar eficiéncia de resultados numéricos e dos tipos de erros envolvidos

e Compreender Aritmética de Ponto Flutuante e os aspectos numéricos envolvidos

e Familiarizar-se com as notacdes e os passos de um algoritmo computacional em linguagem de
pseudocddigo

e Visualizar e explorar dados

e Implementar os métodos estudados em ambiente computacional de linguagem de alto nivel

e Usar ferramentas de bibliotecas de matematica computacional na solugdo de problemas

e Conhecer fatos histéricos do avanco da Matematica Computacional desde a antiguidade até os
dias de hoje

Ementa

Representacdo de numeros em computador. Aritmética de ponto-flutuante e erros de
arredondamento. Técnicas de elaboracdo, estrutura de dados e implementacdo de programas em
linguagem de alto nivel. Elaboracdo e implementacdo de algoritmos para solu¢do de problemas de
matemadtica computacional. Visualizacdo de dados e de graficos de fungbes. Uso de ferramentas de
computacdo simbdlica. Uso de bibliotecas para solu¢ao de problemas matematicos e simulagao.




Conteudo programatico

1. Introdugdo a Computacgdo Cientifica e algoritmos numéricos
e Estruturas, varidveis, expressoes, comandos em um algoritmo numérico
e Etapas da solugdo de um problema numérico
e |teragdes e convergéncia de algoritmos
2. Introducao a linguagem computacional de alto nivel
e Introducdo a implementacdo de algoritmos
e Manipulagao de arquivos
e Modulariza¢do (Fungoes)
e Gréficos de fung¢des usando linguagem computacional
3. Aritmética de ponto-flutuante e erros de arredondamento
e Aritmética de ponto flutuante
e Erros nas representacdes de numeros reais
4. Visualizacdo de Dados
e Coleta de dados
e Revisdo de estatisticas descritivas
e Visualizacdo de dados usando linguagem computacional
5. Utilizacdo de Bibliotecas Matematicas
e Utilizacdo de comandos matematicos intrinsecos ou de bibliotecas da linguagem
e Uso de sistemas de computagdo simbdlica
e Simulagdo
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