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Objetivos da disciplina
 Entender o que é a solução numérica de um modelo matemático e seu contraste com as 

chamadas soluções analíticas
 Analisar eficiência de resultados numéricos e dos tipos de erros envolvidos
 Compreender Aritmética de Ponto Flutuante e os aspectos numéricos envolvidos
 Familiarizar-se com as notações e os passos de um algoritmo computacional em linguagem de 

pseudocódigo
 Visualizar e explorar dados
 Implementar os métodos estudados em ambiente computacional de linguagem de alto nível
 Usar ferramentas de bibliotecas de matemática computacional na solução de problemas
 Conhecer fatos históricos do avanço da Matemática Computacional desde a antiguidade até os

dias de hoje

Ementa

Representação  de  números  em  computador.  Aritmética  de  ponto-flutuante  e  erros  de
arredondamento. Técnicas de elaboração,  estrutura de dados e implementação de programas em
linguagem de alto nível. Elaboração e implementação de algoritmos para solução de problemas de
matemática computacional. Visualização de dados e de gráficos de funções. Uso de ferramentas de
computação simbólica. Uso de bibliotecas para solução de problemas matemáticos e simulação.



Conteúdo programático

1. Introdução à Computação Científica e algoritmos numéricos
 Estruturas, variáveis, expressões, comandos em um algoritmo numérico
 Etapas da solução de um problema numérico
 Iterações e convergência de algoritmos

2. Introdução a linguagem computacional de alto nível
 Introdução a implementação de algoritmos
 Manipulação de arquivos 
 Modularização (Funções)
 Gráficos de funções usando linguagem computacional

3. Aritmética de ponto-flutuante e erros de arredondamento
 Aritmética de ponto flutuante
 Erros nas representações de números reais

4. Visualização de Dados
 Coleta de dados
 Revisão de estatísticas descritivas
 Visualização de dados usando linguagem computacional

5. Utilização de Bibliotecas Matemáticas
 Utilização de comandos matemáticos intrínsecos ou de bibliotecas da linguagem
 Uso de sistemas de computação simbólica
 Simulação
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