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Objetivos gerais da disciplina

Ao término do curso, o estudante devera estar familiarizado com conceitos que permitirao:

Entender o que é a solugao numérica de um modelo matemaético e seu contraste com
as chamadas solugoes analiticas

e Analisar eficiencia de resultados numéricos e dos tipos de erros envolvidos
e Compreender Aritmética de Ponto Flutuante e os aspectos numéricos envolvidos
e Familiarizar-se com as notagoes e os passos de um algoritmo computacional em lingua-

gem de pseudocodigo

e Visualizar e explorar dados
e Implementar os métodos estudados em ambiente computacional de linguagem de alto

nivel

e Usar ferramentas de bibliotecas de matematica computacional na solucao de problemas

Conhecer fatos historicos do avango da Matematica Computacional desde a antiguidade
até os dias de hoje

Ementa

Representagao de nimeros em computador. Aritmética de ponto-flutuante e erros de arre-
dondamento. Técnicas de elaboracao, estrutura de dados e implementacao de programas
em linguagem de alto nivel. Elaboragao e implementacao de algoritmos para solucao de
problemas de matematica computacional. Visualizagao de dados e de gréaficos de fungoes.
Uso de ferramentas de computacao simbdlica. Uso de bibliotecas para solucao de problemas
matematicos e simulacao.
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Contetudo Programatico

1. Introducao a Computacao Cientifica e algoritmos numéricos
1.1. Estruturas, variaveis, expressoes, comandos em um algoritmo numérico
1.2. Etapas da solucao de um problema numérico
1.3. Iteragoes e convergencia de algoritmos
2. Introducao a linguagem computacional de alto nivel
2.1. Introducao a implementacao de algoritmos
2.2. Manipulacao de arquivos
2.3. Modularizagao (Fungoes)
2.4. Graficos de fungoes usando linguagem computacional
3. Aritmética de ponto-flutuante e erros de arredondamento
3.1. Aritmética de ponto flutuante
3.2. Erros nas representacoes de niimeros reais
4. Visualizagao de Dados
4.1. Coleta de dados
4.2. Revisao de estatisticas descritivas
4.3. Visualizacao de dados usando linguagem computacional
5. Utilizagao de Bibliotecas Matematicas
5.1. Utilizacao de comandos matematicos intrinsecos ou de bibliotecas da linguagem
5.2. Uso de sistemas de computacao simbdlica
5.3. Simulagao

Frequéncia

A frequéncia serd aferida durante a aula; O(a) estudante terd frequéncia suficiente quando
tiver 75% ou mais de presenca em sala.

Metodologia

A disciplina sera desenvolvida em cinco unidades tematicas, conforme apresentado no
conteudo programatico. Serao utilizados os seguintes recursos: Aulas expositivas e dialo-
gadas. Uso de recursos computacionais. Plataforma Moodle. Listas de exercicios. Aulas de
resolucao de exercicios. Resolucao de exemplos. Aulas de programacao em linguagem Julia.
Provas e testes de avaliagao conceitual. Projetos computacionais.




Avaliagao

— Serao realizadas duas avaliagoes individuais, Ay, As.

— Serao realizados também avaliacoes parciais T;, ¢ = 1,...,n, na forma de entrega de
exercicios e trabalhos computacionais, cuja média serd T = %Z?:l T;. O numero total n de
trabalhos sera tal que 6 < n < 12, a ser definido durante o semestre. No minimo duas para
cada unidade.

— A média parcial M P sera obtida por

3T+ 34, + 34,
- 5 ,

MP

— A Média Final (M F) sera dada por

0,0 (zero), se frequéncia inferior a 75%,
VP ) MP, se (MP < 2,5)V (MP > 6,0,

MP+ R
PR e30<MP<55,
em que R é a nota da prova de recuperacio, a qual o(a) estudante tera direito de fazer se

3,0 < MP <5,5.
— O(a) estudante estard aprovado se M F' for maior ou igual a 6,0 (seis virgula zero).

Cronograma
Periodo Contetudo Avaliagoes
Agosto/Setembro/Outubro | Tépicos 1,2, 3 Prova A,
Novembro/Dezembro Tépicos 4,5 Prova As, Prova R
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Observacoes

1. O Cronograma podera sofrer alteragoes durante o semestre, desde que combinada com
a turma.

2. Atestado médico nao abona falta, salvos casos regulamentados por lei.

3. Discentes que faltarem em quaisquer das avaliagoes terao somente direito a segunda
chamada mediante requerimento circunstanciado, pessoalmente encaminhado e proto-
colado na Secretaria dos Cursos no prazo maximo de 72h a partir da data de avaliacao.

4. Plagiar é apresentar ideias, expressoes ou trabalhos de outros como se fossem os seus, de
forma intencional ou nao. Serao caracterizadas como plagio: a compra ou apresentacao
de trabalhos elaborados por terceiros e a reproducao ou parafrase de material, publicado
ou nao, de outras pessoas, como se fosse de sua propria autoria, e sem a devida citagao
da fonte original. Os casos suspeitos de plagio serao encaminhados pelo professor da
disciplina ao Colegiado do Curso e rigorosamente examinados.

5. O Regulamento dos Cursos de Graduacao da UFSC (Res. 17/CUN/1997) encontra-se

em: http://prograd.ufsc.br/files/2017/03/RESOLUCAO_n-017_atualizada.pdf
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