
UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA CATARINA
Centro Tecnológico, de Ciências Exatas e Educação

Departamento de Matemática

Programa de Ensino

Identificação da disciplina

Código Nome
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MAT4004 Teoria dos Jogos 4 -- -- 72

Pré-Requisitos

Nome e código da disciplina MAT1401 – Cálculo II ou MAT2201 – Cálculo 1

Identificação da oferta

Cursos

751 – MATEMÁTICA - Licenciatura (noturno)
753 – ENGENHARIA DE MATERIAIS
754 – ENGENHARIA DE CONTROLE E AUTOMAÇÃO
755 – ENGENHARIA TÊXTIL 
756 – MATEMÁTICA - Licenciatura

Objetivos da disciplina

 Conhecer os conceitos básicos de Teoria dos Jogos.
 Identificar os diferentes tipos de jogos.
 Conhecer aplicações da Teoria dos Jogos.
 Desenvolver os conceitos de tomadas de decisão em ambientes racionais.

Ementa

Introdução à Teoria dos Jogos, Teoria da Escolha Racional, Modelos de Jogos, Jogos Estratégicos, Jogos
Extensivos com Informação Perfeita, Jogos Extensivos com Informação Imperfeita.

Conteúdo programático

1. Introdução à Teoria dos Jogos
 História da Teoria dos Jogos.
 Porque estudar Teoria dos Jogos.
 Conceitos e notações básicas.

2. Teoria da Escolha Racional
3. Modelos de Jogos



 Forma estratégica.
 Forma estendida.

4. Jogos Estratégicos
 Definição.
 Eliminação iterada de estratégias estritamente dominadas.
 Estratégias racionalizáveis.
 Equilíbrio de Nash.
 Estratégias mistas.
 Aplicações.

5. Jogos Extensivos com Informação Perfeita
 Definição.
 Jogos sequenciais.
 Jogos repetidos.
 Aplicações.

6. Jogos Extensivos com Informação Imperfeita
 Definição.
 Estratégias comportamentais e mistas.
 Equilíbrio de Nash Bayesiano.
 Aplicações.
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